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IGRA U NASTAVI MOJE OKOLINE

Sazetak

Uloga igre u Zivotu covjeka je velika i vazna. To je temeljna aktivnost kroz koju se razvijaju
razliciti aspekti tjelesnog i psihomotornog razvoja, socio-emocionalnog i spoznajnog razvoja,
razvoja govora, komunikacije, izrazavanja i stvaralastva. U ovom radu posebno ¢emo se baviti
pedagoskim i didaktickim igrama, te njihovom primjenom u ucionici kroz nastavu Moje okoline.
U tradicionalnoj skoli dolaskom u skolu dijete je bilo otrgnuto od igre, svoje prirodne potrebe.
Zato se spoj nastave i igre smatra idealom nastave na mladem Skolskom uzrastu. Savremena
nastava i nastavnici sve vise uspijevaju da pronadu modele koji spajaju igru i ucenje. Kao sredstvo
podsticanja, igra predstavlja unutrasnji motiv. Nastavnik je taj koji treba poznavati, razlikovati i
znati primijeniti pojedine tipove igara. Nastavnik koji koristi igru u svojoj nastavi sigurno ce
snazno motivisati ucenike na rad i ucenje. Moja okolina pruza velike mogucnosti za ucenje kroz
igru, djeca upoznaju svijet oko sebe, godisnja doba, Zivotinje, biljke, put od kuce do skole,
saobracaj, kulturne i javne ustanove, higijena te mnoge druge koje su od velikog znacaja za
emocionalni razvoj ucenika i formiranje pravilnog odnosa prema svijetu koji ih okruzujeCilj rada
jeste pokazati da je igra idealan medij ucenja Moje okoline, odnosno dokazati pozitivnu ulogu igre
koja se moze koristiti na svim tipovima casa, bilo da se radi o obradi novih sadrzaja, ponavljanju
ili viezbanju.

Kljucne rijeci: igra, nastava Moje okoline, razvoj djeteta, vrste igara

Definisanje pojma igre

Da bi shvatili vaznost igre i njenu primjenu u nastavi Moje okoline prvo ¢emo definisati
pojam igre. “Igra je ponasanje u okviru zamisljene i novostvorene realnosti pri ¢emu se proizvoljno
ili prema pravilima uvode uloge i dogadaji sa svojerodnim ishodom. Nije vodena neposredno
pretpostavljenim koristima, ve¢ crpi motivaciju iz samog odigravanja zamisljenih dogadaja i
uloga” (Krsti¢, 1991: 205). Igra ima izuzetan odgojni znacaj, jer njeguje smisao za inovaciju i
kreativnost koji se ispoljava u drugim vidovima kao $to su jezik ili crtanje. Igra se javlja kao opce
svojstvo djece, bez obzira na rasu, civilizaciju ili kulturu. Sa uzrastom se produzava vrijeme
provedeno u specifi¢noj igri. Od neformalne, igra postaje sve formalnija zahtijeva posebnu
opremu, dogovara se o vremenu 1 pravilima igre. “Igra je djeciji posao. Djeca uce iz svega §to
¢ine” Carolyn Hooper ( Dryden,Vos, 2001:258). “Igra ima svoja pravila, odvija se u razradenim
vremenskim, prostornim granicama, prema dobrovoljno prihva¢enim, a ponekad I tacno
odredenim pravilima. Ona je priprena za Zivot, stvaralackim radnjama izostrava inteligenciju, a
kretanjem usavrSava tjelesne sposobnosti”’(Hadzikaduni¢, Madarevi¢, 2004: 225, 226). Igra je
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karakteristi¢na za djetinjstvo i svojevrsna djeca, ali ona je takoder prisutna u odrasloj dobi, samo
u nesto drugacijem obliku. Kada kazemo da je igra pretezno vezana uz djetinjstvo, tada se misli
da ona nije samo karakteristi¢na za dijete nego i za odraslog Covjeka. U odrasloj dobi ona gubi
neke funkcije, dok su neke druge naglasene. Igra nema ciljeve kojima sluzi, svoj smisao i svoje
ciljeve ima samo u sebi (Duran, 2003). Vecina ljudi smatra da je igra aktivnost koja je iskljuc¢ivo
karakteristiéna za djecu, a neprikladna za odrasle osobe. Treba prosiriti svoje vidike 1 bolje
razmisliti o pojmu igre. Igra treba biti izvor srece 1 zabave, ali 1 pomo¢ pri ucenju. U igri djeca
odlaze u svoj svijet maste i1 razvijaju kreativnost. Igra je sastavni dio Zivota svakog zZivog bica.
Dijete kroz igru istrazuje i upoznaje svijet. Matijevi¢ i Topolovéan (2017) navode da se igranje
sti¢u za Zivot vazne kompetencije — od govora i hodanja do razli¢itih socijalnih 1 radnih vjestina.
Takoder Puri¢ (2009) navodi da je igra vazna u zivotu jer je jedan od prvih nacina ucenja, koji
omogucuje nove spoznaje kroz vlastito iskustvo, igra je malom djetetu glavni interes i u njega
izaziva ¢uvstvo ugode, tako da se u nastavi primjenjuje igra uloga ili simulacija i moze imati
pozitivne konotacije. Igra zadovoljava potrebe Covjeka za zabavom, opustanjem, oslobadanjem od
stresa, ucenjem 1 druZenjem sa prijateljima. Kroz igru mala djeca razvijaju svoju motoriku. U igri
se dijete ili odrasla osoba susrece sa problemom koji treba rijesiti. Matijevi¢ i Topolov¢an (2017)
isticu da je igra globalna didaktiCka strategija za ostvarivanje ciljeva u¢enja. U posljednjih
nekoliko godina se povecava interes za veCom primjenom igre u nastavnom procesu o ¢emu
svjedoe mnoga istrazivanja. Igra predstavlja neiscrpan izvor novih saznanja o razvoju djeteta,
njegovim dozivljajima i zivotu.

Razvoj djeteta kroz igru

Igra je uvijek bila centralna i najvaznija aktivnost u Zivotu djeteta. Piaget je proucavao
odnos izmedu igre 1 kognitivnog razvoja i utvrdio povezanost strukture misljenja 1 igre. Vigotski
je smatrao igru etapom u razvoju saznajnih procesa, naziva je ,,vode¢om aktivnoscu djeteta, jer
dijete napreduje kroz igru. Slazu se da je igra veoma mocno sredstvo za podsticanje svestranog
razvoja licnosti, jer omogucava saznajni, emocionalni, socijalni i fizicki razvoj djeteta,
pripremajuci ga tako za svijet odraslih. Igra ima svoje mjesto i ulogu u odgojno-obrazovnom
procesu zbog svojih brojnih prednosti, razvije razli¢ite sposobnosti kao §to su opazanje, odrzavanje
paznje, samostalnog uc¢enja, primjene nauc¢enog, na razvoj motorickih sposobnosti, kreativnost,
upornost, takmicarski 1 saradnicki duh. Pravilnom upotrebom igre u nastavi uti¢e se na tjelesni,
kognitivni, emocionalni i socijalni razvoj ucenika.

Tjelesni razvoj

Dinamicnost igre 1 razli¢iti pokreti tijela povoljno djeluju na tjelesni aspekt razvoja djeteta.
Motoricke vjestine ukljucuju jacanje koordinacije pokreta, finu i grubu motoriku. Igra pruza
djetetu moguénost razvijanja svih motori¢kih sposobnosti ( gruba i fina motorika, spretnost,
koordinacija oka i ruke, koordinacija prstiju, o€iju i ruku, pravilno drzanje, tjelesno zdravlje).
Zanimanje za razliite vrste igara dolazi od zrelosti motorickog razvoja. Ako dijete, na primjer,
nije sposobno koordinirati svoje pokrete pri bacanju i hvatanju lopte, ono ¢e izbjegavati igre s
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loptom. “Dijete spontano bira aktivnosti za koje je spremno, stoga ga ne treba pozurivati. Kako se
ne bi narusSila koncentracija djeteta tokom igre, treba izbjegavati previSe intervencija u proces igre.
Za igru djeteta potrebno je puno strpljenja, naroCito u igrama u kojima dijete istrazuje,
eksperimentira. Ako mu se ponudi gotovo rjeSenje kojem ne razumije razlog, nece ga moci
primijeniti u novim situacijama. Sposobnost samostalne igre osnova je na kojoj dijete gradi
samopouzdanje, jata koncentraciju, osjecaj identiteta, snalazljivosti, kreativnost.“ (Klarin,
2017:22). Kroz igru dijete zadovoljava svoje potrebe za kretanjem, opcenito ima pozitivan utjecaj
na tjelesni razvoj kao 1 na zdravlje djeteta.

Kognitivni razvoj

Djeca koja provode viSe vremena u igri postizu bolje rezultate na mjerama kognitivnog
razvoja. Nadalje, djeca koja se ¢eSc¢e igraju sociodramskih igara kreativnija su u odnosu na djecu
koja manje vremena provode u takvim igrama.Odrastajuci, dijete najvise moze nauciti kroz igru.
Motivacija je unutrasnja, stvari se desavaju spontano, a igra je uvijek zanimljiva i opustena i pruza
mnogo prilika za usvajanje trajnog znanja.

Emocionalni razvoj

Igra pruza djetetu mogucnost da razvije svoje sposobnosti: drustvenost, odnos prema
vr$njacima 1 odraslima, suradnju, odgovorost, samostalnost, postivanje pravila, empatiju,
solidarnost, samokontrolu, komunikativnost. Kroz igru dijete u¢i o emocijama, stice iskustva
socijalnog ponaSanja, komunicira s drugom djecom te se uci suradivati s njima, uci biti prvi 1
posljednji, uc¢i pravila. Na taj na¢in ono usvaja drustvene oblike ponasanja i svoj odnos prema
drugima.” Kroz igru se razvija i formira volja, samostalnost i odgovornost prema odredenoj
aktivnosti, jer dijete u igri slobodno bira i donosi odluku. Kroz igru dijete uci izrazavati emocije
na prikladan nacin, rjeSavati konflikt, uskladiti svoje i1 tude potrebe. Drugim rije¢ima, dijete kroz
igru uvjezbava razli¢ite uloge koje ga pripremaju za svijet odraslih.” ( Klarin, 2017:26). Emocije
su jedan od najvaznijih faktora koji uticu na cjelokupno funkcionisanje pojedinca i imaju jednu od
glavnih uloga u Zivotu. Svako dijete na podrazaje iz svoje okoline reaguje emocionalno.

Socijalni razvoj

Uloga igre za socijalizaciju i1 socijalni razvoj djeteta je velika. Socijalizacija djeteta
neodvojiva je od igre. Socijalnim kontaktima u igri dijete se oslobada egocentri¢nosti, uci da dijeli,
da prima 1 da daje bez ljutnje. Vazno je dijete, u procesu socijalizacije, sposobno da reguliSe svoje
emocije, jer u suprotnom to moze negativno utjecati na interakciju sa okolinom, usvajanje
socijalnih normi i pavila ponasSanja.

Vrste djecjih igara

Prema postanku, na¢inu izvodenja i populaciji kojoj su namijenjene, igre bi mogli podijeliti
na: kulturno- obicajne, plesne, sportske, elementarne. Nas dakako interesuju one, koje se
primjenjuju u Skoli kao idealno sredstvo za u€enje, odgoj, rast i razvoj. Igra pozitivno uti¢e na
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aparat za kretanje, disanje, rad srca, nervni sistem 1 druge organe. S tim u vezi je i pozitivan uticaj
na psihic¢ki razvoj ucenika. Pedagoske igre koje se primjenjuju u Skoli pomazu u formiranju i
razvoju pamcéenja, paznje 1 maste.
» Fizicke igre — u ovu skupinu igara spadaju fizicke igre, istrazivacke igre, manipulativne
igre 1 konstruktivne igre;
» lgre pretvaranja — ovu skupinu Cine igre pretvaranje, dramske igre, igranje uloga, igre
fantazije, pocetno pisanje i racunanje, sociodramske igre;
» Jezik —igra koja ukljucuje zvuk i rije¢i. Spontana manipulacija zvukom i rije¢ima u obliku
ritma i repetetivnih radnji. Ova skupina igara odnosi se i na $aljive i zabavne price;
» lgre s pravilima — cak i male bebe mogu igrati igre s pravilima ( na primjer igra skrivaca).
U igrama s pravilima jezik ima znacajnu ulogu (dogovaranje, pregovaranje, samokontrola);
» Kreativne igre — ukljucuje igre u kojima dijete istrazuje i koristi se tijelom i materijalima
kako bi nesto ucinilo, izrazilo svoje osjecaje, ideje i misli. Djeca uzivaju u plesu, crtanju,
oblikovanju gline i tijesta.* (Klarin, 2017:17)
Raznovrsnost djecjih igara govori nam o bogatstvu djecijeg zanimanja i njihovim potrebama. Za
nas su posebno zanimljive pedagoske igre. Postoji vise podjela pedagoskih igara. Tako mozemo
razlikovati: igre sposobnosti, igre Sanse, igre realnosti, igre maste (Suzi¢, 2005: 60). U ucionici je
vrlo vazno razlikovati i primjeniti pojedine tipove igara. Ako nastavnik, na primjer, pretjerano
forsira igre sposobnosti, to moze proizvesti negativne pedagoske efekte jer ¢e manje sposobni
ucenici biti demotivisani, a najsposobniji razviti iskljucivost i kompetenciju , a potisnuti saradnju
1 podrsku. Teorije igre se bave nizom pitanja kojima se objaSnjava uloga igre u razvoju covjeka:
vrsta igre, struktura igre, uloga igre, modelovanje igara, igranje uloga, te niz drugih pitanja.

PedagosSke igre
Pedagoske igre dijelimo na:

e Stvaralacke igre ( igra uloga, konstruktivne igre sa predmetima i igre dramatizacije)

e Igre s pravilima (narodne igre, pokretne igre, didakticke igre).
U igri uloga djeca podrazavaju aktivnosti odraslih kao i dogadanja iz svakodnevnog zivota koja
privlace njihovu paznju. Dijete u ovim igrama preraduje svoje utiske. U mladem uzrastu sadrzaj
ovih igara je oskudan i najcesc¢e se sastoji u imitiranju Zivotnih pojava. Roditelji mogu biti aktivni
ucesnici u ovim igrama.
Igre s pravilima javljaju se u periodu izmedu 4. 1 7. godine 1 razvijaju se tokom citavog zivota.
Ove igre su sa senzomotornim kombinacijama (loptanje, trke,...), ili intelektualnim kombinacijama
(karte, Sah,...). pravila su preuzeta od prethodnih generacija ili priviemenim sporazumom.
Pokretne igre imaju znacaj za tjelesni i zdravstveni odgoj (hodanje, tr€anje, skakanje, puzanje,
bacanje, hvatanje). Kod organizovanja ove vrste igara treba voditi raCuna o izboru igara (Sto zavisi
od uzrasta, individualnih sposobnosti, godisnjih doba, mjesta gdje se izvodi), uslovima za
organizaciju, izvodenje igara.

Igre opazZanja —u ovim igrama dolazi do izraZaja djecje stvaralastvo i konstruktorstvo. Ove

igre najceS¢e vezujemo za sobne igre. Mogu se organizovati prema nekom svojstvu: igre
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prepoznavanja boja, uoCavanje promjena na posmatranom, povezivanje slinog i razliitog,
sastavljanje dijelova koji ¢ine neku cjelinu.

Jezicke igre —igra 1 govor su kod djece povezani i to u ve€oj mjeri Sto je dijete mlade, pa
zbog toga treba razlikovati govorne igre od govora djeteta u igri. Govorna igra ima odredeni
odgojno-obrazovni zadatak. Kroz igru dijete usvaja nove rijeci, saopstava ih, vjezba izrazavanjem.
Ovo su igre miSljenja, jer su govor i misljenje tijesno povezani.

Didakticke igre

Didakticke igre posjeduju opéa svojstva igara, ali sadrze intelektualne aktivnosti radi
potpomaganja intelektualnog razvitka. Dijete je motivisano na spontan, stvaralacki nacin. Djeluje
na svijet oko sebe usavrSavajuci svoje mentalne 1 ostale sposobnosti. U ovim igrama se javljaju
problemi koje dijete ne moze ili moze djelimi¢no da rijeSi na osnovu ranije steCenog iskustva.
Veoma je bitan napor koji dijete ulaze da bi rijesilo problem na koji je naislo, motivisano samom
igrom, i tako razvojno djeluje na inteligenciju. Didaktic¢ke igre izmiSljaju uglavnom odrasli. Oblici
1 sadrzaj ovih igara su djelimi¢no diktirani. U¢itelj ima ulogu organizatora. Igra uvijek ima zadatak
koji treba rijesiti 1 pravila kojih se djeca moraju pridrzavati u toku igre. Formiraju pozitivne
osobine kao §to su upornost i strpljivost.

Svaku od navedenih igara dijete moZe kombinirati te igrati viSe vrsta igara istovremeno u
zavisnosti od raspoloZenja, uslova, trenutne situacije i mjesta gdje se nalazi. Igra je jako vazan dio
odrastanja, koji ne treba zanemarivati i kojem treba posvetiti dovoljno vremena.

Pedagoske igre koje se primjenjuju u Skoli pomazu u formiranju i razvoju paméenja, paznje
1 maste. Aktivnost uCenika je jako vazna kako bi nastava bila Sto uspjesSnija. Nastava treba biti
kreativna i inovativna. Danas se u Skolama javlja dosada kao glavni problem na ¢asu, jer su
predavanja tradicionalna, informacije se prenose sa ucitelja na ucenike, monotono i jednoli¢no.
Vazno je da uCenicima ne bude dosadno na ¢asovima, da budu ukljuceni, tj.da aktivno rade i
sudjeluju na ¢asu. To ¢e im svakako pomoci pri savladavanju gradiva. Aktivnost koja ¢e najbrze
pobuditi njihov interes je igra, koja ¢e nastavu uciniti zanimljivijom. “Didakticke igre su igre koje
koje utiu na razvoj paznje, sposobnosti zapazanja, misljenja, pravilnog zaklju¢ivanja i pamcenja,
govora. One su jedno od osnovnih odgojno-obrazovnih metoda rada sa djecom. Zadatak im je da
djeca igrom utvrde i probude steCeno znanje o predmetima i njithovim svojstvima. Postignuti
rezultati u igri, uz rjeSavanje postavljenih zadataka pruzaju uciteljima sliku o razini djecijeg znanja.
,,Odgojna vrijednost didaktickih igara je velika. Pridrzavaju¢i se pravila prilikom rjeSavanja raznih
zadataka, kod mlade osobe se razvija logi¢no-hotimi¢na paznja i pamcenje, misljenje, govor, kao
1 sposobnost opazanja raznih osobina predmeta ili materijala. U didakti¢kim igrama se uporeduju
obiljezja raznih predmeta i pojava, stvaraju se zakljucci, klasificiraju se predmeti po oznakama,
vrsi analiza 1 sinteza. U didaktickim igrama djeca trebaju biti dosjetljiva, brzo reagirati, znati svoje
misli izraziti smislenim i povezanim govorom, razumljivo, jasno i knjizevnim jezikom* ( Fuckar,
1955:5-7). Brojna istrazivanja su dokazala vaznost primjene igre u nastavi, koja se moze
primjenjivati kako bi motivirala 1 zainteresivala ucenike 1 kako bi mogli utvrditi ve¢ obradeno
gradivo. Igra pomaze u razvijanju kreativnosti i raznih vjestina. Da didaktic¢ka igra postane Zeljeni
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cilj ona mora odgovarati nekim osnovnim zahtjevima, koji se na nju postavljaju. Ono $to ¢e stalno
drzati na visini radoznalost djece jesu elementi iznenadenja, neoCekivanost i neizvjesnost u igri. U
igri treba u potpunosti biti zaokupljena paznja i misljenje, poticati aktivnost i razvijati stvaralacku
mastu. Ste¢eno znanje treba primjenjivati, snaci se i pravilno reagirati. U didaktickim igrama koje
su namijenjene za djecu koja su tek krenula u Skolu potrebno je ceS¢e postavljati zadatke u obliku
takmicenja. Svako objasnjenje, pomaganje i ispravljanje mora biti kratko, brzo i jednostavno. Za
dijete koje ima manje znanja zahtijeva viSe paznje, moze se organizirati individualan rad za
vrijeme slobodnih zanimanja. Kao $to je rad na umnom razvoju djeteta sloZen 1 raznolik, tako su i
didakticke igre, koje su samo jedno od sredstava tog razvoja, razli¢ite po karakteru zadataka.
Pravila mnogih didaktickih igara zahtijevaju da djeca usporeduju predmete, njihova svojstva i
osobine i da nakon logickog zakljucka S$to iz toga izvode izvrSe njihov izbor. Ta¢no i1 pravilno
izvrSavanje zahtjeva ovisi o0 sposobnostima zapazanja, logickog zakljucivanja, te da izvede
generalizaciju putem klasificiranja. Odredivanje predmeta prema jednoj ili prema nekoliko
osobina je joS$ jedan karakter didaktickih igara. U¢enik mora odredeni predmet i njegove osobine
dobro poznavati, imati o njemu pravilne predodzbe, da ga moZe u datom trenutku prepoznati 1
tacno imenovati. Na takav nacin dijete razvija apstraktno misljenje. Didakticke igre razvijaju kod
djece svjesno pamcenje 1 sposobnosti njenog reproduciranja zapazenih pojava. Uz pomo¢ igara
gradevnim materijalom, mozaikom, kuglicama, Stapi¢ima i koluti¢ima razvijaju se kod djece, ako
ispunjavaju postavljene zadatke prema nacrtima i predloScima, konstruktivne sposobnosti. Ako
stvaraju nesto po slobodnoj zamisli razvijaju se i stvaralacke sposobnosti. Djeca kroz igru
pokazuju 1 razvijaju svoju kreativnost i druge pozitivne osobine. Vazno je da nastavnik vodi racuna
da igra ispunjava svoju svrhu jer u suprotnom igra ne¢e imati smisla. Primjenom didaktic¢kih igara
stvaraju se uslovi za usvajanje i primjenu razli¢itih znanja, za intelektualni razvoj, razvoj discipline
kod ucenika, strpljivosti, upornosti i razvijanje drugih pozitivnih stavova i osobina li¢nosti. Postoje
razlic¢ite didakticke igre koje se mogu primjenjivati u nastavi, vazno je samo da igra ispunjava
svrhu 1 cilj. Didakticke igre dijele se u dvije glavne skupine, u igre sa materijalom i igre bez
materijala. Pod didaktickim igrama s materijalom podrazumijevamo igre s raznim didaktickim
igrackama, sredstvima i1 predmetima. Didakticke igre moraju biti dinamic¢ne. To svojstvo ¢e kod
djece pobuduti jos veci interes i potice ih na razne aktivnosti, psihic¢ke 1 fiziCke. Mnogi materijali
1 mnoge igracke izgradene su na principu samokontrole. Sloboda da se sami koriste didakti¢kim
materijalom pruza mogucénost da samostalno eksperimentiraju. Igre rije¢ima su puno slozenije od
igara sa materijalom. One se mogu organizirati sa ve¢im grupama, jer u takvoj igri se mogu
aktivirati sva djeca. Potrebno je da dijete posjeduje odredeno znanje i da ima pravilne predodzbe
o svojoj okolini. Na dijete postavljamo zahtjeve da logi¢no zakljucuje, da brzo reagira, da
reproducira i da se pravilno izrazava. U tu vrstu zadataka ubrajamo rjeSavanje zagonetki, kao i
govorno stvaralastvo: izmisljanje price posve slobodno ili uz zadane rije¢i, dopune recenica,
opisivanje po predodzbi. Dijete se treba zabavljati u igri 1 biti svjesno da mora uciti jer je to cilj
odredene igre. DidaktiCke igre doprinose kognitivnom razvoju, zbog toga su jako vazne u odgojno-
obrazovnom procesu.
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Igra u nastavi Moje okoline

Ucenje Moje okoline kroz igru ne treba da bude ispunjena samo aktivnostima zabave 1 igre,
ve¢ igra u nastavi treba osmisliti tako da takva nastava dobije pedagoski karakter. U nastavi kroz
igru zabava, rekreacija i odmor prelaze u ucenje, samoucenje i stvaralastvo. Dijete u igrama na
nov i zanimljiv na¢in upoznaje biljke i Zivotinje, okruzenje u cjelini i medusobno ih razlikuje i
culno opaza. Prvi korak u realizaciji nastave Moje okoline kroz igru jeste postavljanje didaktickog
cilja koji treba ugraditi u igru, tj.u zadatak igre. Organizacija ovakve nastave trazi od ucitelja da
se pridrzava odredenih uopcenih principa:

- Igra ne treba biti nametnuta aktivnost, nego je ucenici dobrovoljno biraju ( neki autori
savjetuju da se, prije predlaganja igara, anketom ili upitnikom ispitaju interesi, Zelje i
motivisanost uenika za nastavu kroz igru)

- Treba postovati dinamiku igre (ne zapocinjati prisilno niti prisilno prekidati)

- Igre prilagoditi sposobnostima i interesovanjima ucenika

Uspjeh igre u nastavi u najvec¢oj mjeri zavisi od ucitelja, ¢ija je uloga da pripremi i vodi igru, §to
nije nimalo jednostavno. Takoder je vazan pravilan izbor i sadrzaj igre, da bi se ostvarili ciljevi i
zadaci Casa. Igra je sastavni dio savremene nastave Moje okoline, bliska je djeci 1 kroz nju ulaze u
su dugotrajnija. Kada govorimo novim generacijama, treba ista¢i da je igra potrebna posebno u
nizim razredima osnovne Skole kada su djeca u fazi konkretnih misaonih operacija, kako bi
ovladali velikim brojem informacija koji im se svakodnevno servira. Aktivna nastava se najcesce
definiSe kao nastava izgradena iz viSe oblika instruktivnih aktivnosti, nju karakteriSe kooperativno
ucenje u malim grupama ili timovima koje omoguéavaju ucenicima da zajednicki rade u cilju
postizanja maksimalnog uspjeha svakog pojedinca u grupi, cilj je razvoj individualnih sposobnosti
svakog ucenika, a ne usvajanje odredenog gradiva, program je fleksibilan, ucenje je aktivno,
kooperativno, povezano s liénim iskustvom ucenika, motivacija je unutrasnja (licna), a misljenje
je produktivno (divergentno, fluentno), osnovne metode ucenja su zasnovane na prosirivanju
mogucénosti za sticanje licnog iskustva (uc¢enje putem otkri¢a, u¢enje putem rjesavanja problema,
saznajne igre, manuelne aktivnosti, fizicke aktivnosti, ekspresivne aktivnosti, kao $to su crtanje ili
literarni sastavi, akademski zadaci, terenski rad, socijalne aktivnosti,itd.), aktivna nastava
usmjerena je na ucenika kao subjekta ili cjelovitu licnost, dok je uloga nastavnika organizatorska,
partnerska, motivaciona, odnosno diskretni monitoring nastavne organizacije. U nastavi Moje
okoline igra ima veoma znacajno mjesto, a pedagosSka zasnovanost se temlji na prirodnoj djecjoj
sklonosti da istrazuju prirodno okruZenje kroz igru.

Vrste igara s obzirom na etape nastavnog sata:

» Motivacijske igre

» Igre glavnog dijela sata (obrada, ponavljanje i vjezbanje)

Motivacijske igre su kratke i jednostavne.

e Asocijacije
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e Zagonetke
Velike ima o¢i,
lovi rado bas po no¢i,
poslije svakog dobrog
lova,

MIESEC
SUNCE
OBLAK
MORE
PLANINA
JEIERO
RUEKA
POTOK
LVADA

IVIJEIDA

Ja sam djeco Sumska
kuma,hitrih nogu, bistra
uma.

Kabanica moja rida,

PRIRODA
VRIJEME

Bijela zvjezdica na dlan ti
pala,

zagrijala se i nestala.
(pahuljica).

spavati ide .... svakome se lovcu svida.
(sova) (lija)

Djetinjstvo mu zeleno,
a starost mu Zuta,
kada uvene,

pada pokraj puta.

(list)

e Izbaci uljeza

126000 ULEZA (Phexped) Ga)

= ihedy
( a :mr: e pRERRD 6
* 1 XXX
'Y Y Y .

f’:} 7?9 l'ﬂﬂ‘méﬂ

e Skriveni predmet
U neprozirnoj vreéici je nekoliko predmeta od kojih je jedan drugacijeg oblika. Osjetilom opipa
ucenik prepoznaje oblik i izvlaci predmet koji je drugaciji od ostalih( jesensko voce, $kolski
pribor,...)
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Primjeri igara u nastavi Moje okoline

Navest ¢emo primjere igara koje su koriStene u neposrednom radu sa djecom u realizaciji
nastave Moje okoline.

Igra Pogodi ko je (Nastavna jedinica Radnici u $koli)
Ucenici sjede u krugu. Nastavnik brojalicom bira dijete. Dijete treba da zamisli nekog od radnika
u Skoli. Ostali ucenici postavljaju pitanja, a odabrani ucenik odgovara sa DA ili NE. Ako je
odgovorodgovor DA, onaj ko ba je postavio ima pravo postaviti jo§ jedno pitanje.

Igra Dan- no¢ ( Nastavna jedinica Dan i dijelovi dana)
Dijeca sjede na stolicama. Nastavnik kaze DAN i djeca ustaju, a kada kaze NOC djeca sjedaju.
Moze se re¢i dva do tri puta uzastopno dan ili no¢. Tada djeca grijeSe. Oni koji pogrijese ispadaju
iz igre.

Igra Muzicka stolica (Nastavna jedinica Pravila kretanja ulicom)
Stolice su poredane u krug tako da djeca mogu kruziti oko njih. Dok muzika svira djeca kruze.
Kada muzika prestane svirati djeca sjedaju na stolice. Kako je broj stolica uvijek za jedam broj
manji od broja djece, ko nije uspio sjesti ispada, a broj stolica se uvijek smanjuje za jedan.

Igra Klupko (Nastavna jedinica Moja porodica)
Djeca stoje u krugu. Nastavnik zapocinje igru bacajuc¢i nekome u krugu klupko vune tako da zadrzi
nit u ruci. Pri tome glasno kaze $ta zajedno s klupkom Zeli toj osobi poslati: neku lijepu zelju ili
predmet, nesto Sto onaj drugi nema. Ucenici nastavljaju jedni drugima dodavati klupko sve dok
svi ne budu jednom niti povezani u mrezu. Ona je symbol uzajamne povezanosti (kao §to su vezane
1 porodice).

Igra Parovi u sjeni (nastavna jedinica Djevojcica i djecak)
Ucenici stanu u dva reda, okrenuti jedan drugom ledima. Drugi ¢lan para ¢e zauzeti neku pozu, a
ovaj prvi je njegova sjena i trudit ¢e se da zauzme istu pozu. Poslije izvjesnog vremena parovi
zamjenjuju uloge. Dobro bi bilo da u paru budu djecak i1 djevojcica. Razgovarati o slicnostima
djecaka i djevojcice, a potom o razlikama.

Igra Pogodi sta je (Nastavna jedinica Li¢na higijena)
U jednu neprizirnu vrecu nastavnik stavi predmete (pribor i sredstva za licnu higijenu). Zadatak
ucenika je da jedan po jedan zavuce ruku u vrecu, i ne gledajuéi, na osnovu dodira pogodi koji je
predmet. Nakon toga sve predmete razvrstamo na pribor i1 sredstva, a zatim razgovaramo ¢emu
sluZe pribor 1 sredstva 1 za$to nam je vazna li¢na higijena.

Igra Poznajes li dobro dijelove tijela (Nastavna jedinica Moje tijelo)
Svi ucenici su rasporedeni u dvije vrste, licem okrenuti jedni prema drugima na udaljenosto od
dva metra. U sredini je dijete koje se hvata za nos I izgovara rije¢ nos, nakon ¢ega se svi ucenici
uhvate za nos. Ako se on uhvati za nos, a izgovori o¢i, svi ucenici trebaju pokazati na o€i, a onaj
ko ucini nesto drugo ispada iz igre. Treba pokazati ono §to izgovori, a ne $to pokazuje. Na kraju
je pobjednik ona vrsta u kojoj je ostalo vise ucenika.
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Zakljucak

Igra je pozitivan pokreta¢ u razvoju sposobnosti kod djece, a posebno ako se radi o nizem
Skolskom uzrastu. KoriStenje igre u nastavi Moje okoline jata se medusobna komunikacija,
samopouzdanje, razvija se tolerancija, kao i kognitivni razvoj: percepcija, pamcéenje misljenje,
kreativnost.U€enje je mnogo efikasnije kroz igru jer pove¢ava motivaciju, interes, djeca lakSe
pamte te primjenjuju nauc¢eno u svakodnevnim situacijama. Takoder se isto dogada i sa paznjom,
jer djeci ne treba prisiljavati na paznju, nije potreban dodatni poticaj jer je igra za djecu sama po
sebi zanimljiva. Igre utie 1 na aktivnosti ucenika, jer je igra aktivan odnos djeteta prema stvarnosti,
te se kroz nju poticu aktivnosti kao $to su motoricke, senzorne, misaone.
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GAMES IN TEACHING "MY ENVIRONMENT" CLASSES

Abstract

Games play a major, vital role in any human's life. A child learns, grows and develops by
playing games. Games are a base activity which promotes various aspects of physical and
psychomotor growth, socioemotional and cognitive development, and fosters speech,
communication, expression and creativity. This paper will principally focus on pedagogical and
didactic games and their application in teaching "My environment" classes. The traditional school
divorced teaching from playing games, which is every child's natural need. This is why the teachers
should strive to attain the ideal of integration of games into classes in the lower grades of
elementary school. Contemporary teaching and modern teachers have become ever more
successful at devising models that combine games and learning. In terms of learning incentives,
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playing games acts as an intrinsic motive. The teacher takes on the responsibility of expanding the
repertoire of teaching methods with various game types and honing the skill to apply suitable game
activities in class. The teacher who uses games in their classes will surely motivate students to
apply themselves and learn. "My environment" provides ample opportunities to learn through
playing games. The children get to learn about the world that surrounds them, the seasons, animals
and plants, the way from home to school, the traffic, the institutions of cultural and public
importance, personal hygiene and many other topics which hold immense importance for the
student's emotional development and the development of a positive attitude towards their
environment. The aim of this paper is to argue that games constitute the ideal learning medium
for the "My environment" class, i.e. confirm the positive role of playing games, which can be used
regardless of the lesson type, be it a development, drill or review lesson.
Key words: games, "My environment" class, child development, game types
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